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KONKURS 7 INFORMATYKI
L EDYCTA
CPISANKI, KRASIANKI
J V)3

Organizator:
Szkota Podstawowa nr 25 w Rzeszowie

Cele konkursu:
1. Podtrzymanie tradycji polskiej zwiagzanej ze Swietami Wielkanocnymi.
2. Budzenie szacunku dla kultury i tradycji wtasnego narodu.
3. Rozwijanie kreatywnosci uczniow.
4. Wspieranie uzdolnien ucznidw.
5. Wdrazanie uczniéw do samoksztatcenia.
6. Pobudzanie aktywnosci twérczej dzieci, mtodziezy.
7. Rozwijanie umiejetnosci stosowania zdobytej wiedzy w praktycznym dziataniu.

REGULAMIN:

1. Uczestnicy:

Uczniowie klas IV - VI szkoty podstawowej.
Powotana Komisja Konkursowa dokona oceny prac oraz przyzna nagrody
w poszczegdlnych grupach wiekowych.

2.Uczniowie wykonujq prace graficzna:
- wedtug wtasnego pomystu,
- samodzielnie w edytorze grafiki Paint,
- mozna wzbogaci¢ prace o inne, korespondujace z fematem elementy
np. teksty, wiersze, cytaty, itp.
- rozmiar pracy: 800 X 600 pikseli

3. Kryteria oceny:
Prawidtowo$¢ wykonania zadania, pomystowo$¢, estetyka.

4. Termin:
- prace nalezy sktada¢ do 31 marca 2023 r.
- wszelkich szczegétowych informacji udziela i prace zbiera pan Rafat Kochanski.

5. Prace nalezy przesytac poczta elektroniczng jako zatacznik na adres
rafkoc.831@edu.erzeszow.pl. W temacie wiadomosci nalezy wpisaé imie, nazwisko, klase z dopiskiem ,Pisanki,
kraszanki”.

6. Rozstrzygniecie konkursu nastqpi w dniu 4 kwietnia 2023 r.

7. Nagrodzone i wyréznione prace bedqg opublikowane na stronie internetowej szkoty.

8. Koordynator konkursu: Rafat Kochanski




