interaktywna, video...
nawigzujacg do tresci utworu pt. ,,Tajemniczy ogrod”.

Wymagania konkursu:

Uwaga! KONKURS!!T ©

Gra inspirowana lektura ' FLces odgson Bumet
F. H. Burnett pt. ,,Tajemniczy ogrod” £ TajemlllCZy
ogrod

Z ogromng przyjemnos$cia ogltaszam konkurs
na gre- planszowa, przestrzenng, elektroniczna,

w konkursie moze wzig¢ udziat kazdy uczen,
ktory przeczytal ksigzke F. H. Burnett pt. ,,Tajemniczy ogrod”;
zadaniem uczestnika konkursu jest zaprojektowanie i wykonanie gry w dowolnej
technice, aczkolwiek dostosowanej do mozliwos$ci zaprezentowania jej w warunkach
szkolnych;
praca musi nawigzywac do tresci ksigzki pt. ,,Tajemniczy ogréd”;
uczestnik przekazuje swojg gre do dyspozycji organizatora konkursu na czas trwania
eliminacji, w trakcie ktorych czytelnicy utworu, gléwnie uczniowie klas piatych,
bedg testowac konkursowe prace
(organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne uszkodzenie gry);
zwyciezca konkursu zostanie wytoniony w drodze glosowania graczy;
prace beda oceniane w dwoch kategoriach: | gra planszowa,
Il gra elektroniczna;

W ocenie pracy bierze si¢ pod uwagg:- zgodnos¢ z tre§cig powiesci;

- pomystowos¢ strategii gry;

- staranno$¢ wykonania;

- poprawnos¢ jezykowa;
organizator zabawy (oprocz czastkowej oceny celujacej z jezyka polskiego)
przewiduje nagrody dla zwycigzcdw konkursu oraz upominki dla wszystkich
uczestnikow konkursu,
nagrody i1 upominki zostang ufundowane przez prywatnych sponsorow;
ostateczny termin sktadania prac: 15 kwietnia 2024 r. (sala 308);
przewidywane rozstrzygnigcie konkursu, ogloszenie wynikéw oraz wreczenie nagrod:
24 kwietnia 2024 r.

Z zyczeniami mitej zabawy
organizator konkursu
Danuta Twarog



